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Beestenboel is meer dan het zoveelste 
game dat gebaseerd is op een film. In 
plaats van je door een reeks missies 
te leiden die de verhaallijn van de film 
volgen, kan je de boerderij verkennen 
en je uitleven in tal van missies en 
minigames. Net als in de film schildert 
het spel de boerderij af als een bizarre 
plek waar de dieren zich gedragen als 
mensen. Otis, een zorgeloze koe, zwemt 
graag in de vijver en houdt van gopher 
golf. Zijn vader, Ben, houdt wasberen en 
coyotes op afstand met zijn melkspuiters. Peck, 
de kip, droomt ervan om te kunnen vliegen, en 
dus laat hij zich regelmatig wegkatapulteren. 
En er is een bende koeien die joyriden in de 
auto’s van de plaatselijke boeren en graag de 
postbode belachelijk maken. 
Als jonge koe kom je midden in deze beesten- 
boel terecht. Je wil een goeie indruk maken, 
en daarom besluit je om mee te doen aan de 
activiteiten. Gewoon door rond te wandelen en 
met de andere dieren te praten, kan je gopher 
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golf spelen, coyotes en wasberen wegjagen met 
je uiergeweer, Peck besturen als hij door de 
lucht vliegt, moonwalken achter de rug van 
de postbode, en veel meer… Wat de spelletjes 
missen in moeilijkheid, maken ze ruimschoots 
goed door hun fun-gehalte. Een koe die in 
ware Matrix-stijl melk spuit naar wasberen is 
gewoon hilarisch. Als beloning krijg je meestal 
een tussenfilmpje, en munten die je kan uitge- 
ven in de winkel van de grondeekhoorns. 

Er valt heel wat te zien en te beleven. De 
omgeving strekt zich uit over de boerderij en 
de omliggende gebieden. Je kan rondwandelen, 
op ladders klimmen, bloemen plukken en met 
de fiets rijden (en stunten) om sneller op je 
bestemming te geraken. Tal van objecten, zoals 
fruit, dozen, hooibalen en bloempotten, kan je 
oprapen of vernielen. Je kan deelnemen aan 
gezelschapsspelletjes, en in de winkel kan je 
spulletjes kopen om je stal mee te versieren. 
Sommige voorwerpen spelen extra minigames 
vrij, zoals pool, darts en wasbeermeppen. 

Maar de belangrijkste verdienste van het spel 
is dat de 3D-wereld je het gevoel geeft dat je 
echt de boerderij uit de film aan het verkennen 
bent. De tekenstijl en de heldere kleuren lijken 
als twee druppels water op de animatiefilm. En 
je kan praten met je favoriete personages, die 


stuk voor stuk 
expressief _ge- 
animeerd zijn. Op 
het eerste gezicht 
lijkt er rondom jou 
niet veel te ge- 

beuren, maar als 

je wat beter kijkt, 
zie je plots tal van details. De dieren 

lachen en knipperen met hun ogen, struiken en 
bloemen bewegen als personages er doorheen 
lopen, en een blik naar boven vertelt je dat 
de wolken effectief voorbij drijven. Kortom, de 
wereld van Beestenboel is bijzonder levendig, 
maar toch rollen de beelden heel vloeiend over 
je scherm. 

Ook de audio is erg sfeervol. Als je stilstaat, 
hoor je het ruisen van de wind, het fluiten van 
de vogeltjes en het kabbelen van de rivier. En 
de banjomuziek op de achtergrond past per- 
fect in het plaatje. Alleen jammer dat er zo 
weinig gepraat wordt in het spel — een beetje 
vreemd, aangezien games het stemmenwerk 
doorgaans aanhalen als verkoopsargument. 


UITGEVER: THQ, www.thg.com 
GENRE: Actie 
PRIJS: € 30 (pc cd-rom) 
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Kinderen hebben vaak een eindeloze 
fantasie, maar die op papier zetten is 
een ander paar mouwen. Op http://drawer- 
geeks.com/Kid_Creatures/Kid_Creatures.html 
zie je hoe enkele kunstenaars deze kin- 
dertekeningen interpreteren. ® Of het 
nu om monsters of om advertenties 
“gaat, creatief zijn is niet voor iedereen 
weggelegd. Maar op http://moronland.net/ 
moronia/moron/1000/ vind je 50 originele 
reclameposters. ® Quentin Tarantino is 
niet echt de regisseur met de meest 
annae dialogen. Het beste bewijs krijg je als je alle fuck's en 
motherfucker’'s uit bijvoorbeeld Pulp Fiction na elkaar monteert: 
http://youtube.com/watch?v=k-rXEQ4twCo. © 
En wie een nóg kortere versie van Pulp 
Fiction wil zien, nagespeeld door ko- 
nijntjes, kan terecht op www.angryalien. 
com/0605/pulpfictionbuns.asp. 
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Battlestations: Midway 


Battlestations: Midway speelt zich af tij- 
dens WOII, aan de andere kant van de 
wereld. Het richt zich op de bloedstollende 
actie boven en op de Stille Oceaan, waar de 
Jappen een bloederige strijd uitvochten 
met de Yanks. Het spel geeft je de con- 
trole over slagschepen en vliegdekschepen, 
maar ook over vliegtuigen en duikboten. 
Je kruipt in de huid van Henry Walker, 
die meteen in de actie wordt gegooid als 
Pearl Harbour aangevallen wordt. Naar- 
mate het spel vordert, maakt hij keer op 
keer promotie en krijgt hij alsmaar meer 
oorlogstuigen onder zijn commando. Zo zal 
Henry tegen het einde van zijn carrière tot 
zestig voertuigen tegelijk aanvoeren. 

www.battlestations.net e € 49,90 (dvd-rom) 
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EEN KUBUSJE CUBES 


“Honey, I shrunk the supercomputer” was de 
slogan waarmee Apple in 2000 de PowerPC G4 
Cube op de markt bracht. Op het vlak van design 
was het destijds een revolutionair toestel. Toch 
flopte de Apple Cube, omdat hij veel hoger werd 
geprijsd dan de grotere Apple-computers die 
in tegenstelling tot de Cube wél uitbreidbaar 
waren. Wij hadden hier een stapel Cubes ge- 
bouwd, met evenveel toestellen in de lengte, 
in de breedte als in de hoogte. Maar ondertussen zijn er 
al een paar verdwenen. Hoeveel Cubes missen we precies? 
Stuur de oplossing naar puzzel@clickx.be en maak kans op 
het knotsgekke spel Beestenboel van THQ. 


OPLOSSING 


Supreme Commander 


In het real-time strategiegame Supreme 
Commander vechten drie partijen in een 
verre toekomst een verbeten oorlog uit. 
Centraal staat de Supreme Commander, 
een krachtige unit die de eerste gebouwen 
neerzet. Vanaf dan ben je vertrokken met 
de uitbouw van een basis die alsmaar meer 
uiteenlopende units produceert. Elke kant 
beschikt over infanterie, een breed scala 
aan gepantserde grondvoertuigen, zwevers, 
gevechtsjagers, bommenwerpers, slagsche- 
pen, onderzeeërs én de mogelijkheid om de 
basis van de tegenstander op een nucleaire 
paddestoelwolk te trakteren. Uniek aan Su- 
preme Commander is dat elke partij een 
eigen singleplayercampagne heeft. 

www.supremecommander.com e € 49,90 (dvd-rom) 


Dodge begint erg eenvoudig; al wat je ziet, 
is een groot wit venster met daarin een 
blauwe bal en een blauw vierkant. Telkens je 
met de blauwe bal over het blauwe vierkant 
beweegt, krijg je punten. Maar telkens je dit 
doet, komt er ook een klein rood balletje bij. 
Deze rode balletjes, die in willekeurige rich- 
tingen en aan verschillende snelheid over je 
scherm suizen, mag je niet raken, want dan 
ben je er aan. Vandaar de naam van het 
spelletje (“to dodge” is “ontwijken”). En om 
het allemaal nóg wat moeilijker te maken, 
verspringt het blauwe vierkant telkens van 
plaats. Een spelletje spelen kan ontspan- 
nend zijn, maar na 10 minuutjes Dodge was 
ik al zo gestresseerd als een konijn... 
www.lewpen.com/game « gratis 
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